
АРДУИНО ПРОГРАММАСЫНЫ  ИНТЕРФЕЙСІ.Ң

ARDUINO IDE ОРТАСЫНА ШОЛУ.

COMMENTS – Т СІНІКТЕМЕ ПІКІРҮ

Ардуиноны  программа жазу ортасы немесе  программаторлы  терминалың қ
C++  тіліні  негізінде  жазыл ан.  Сонды тан  да,  программалау  негіздерінң ғ қ
йренгендерге еш андай иынды  тудырмау керекү қ қ қ

Жо арыда аталып ткендей программаны  екі  м шесі  болады  ғ ө ң ү void setup()
ж не ә void loop(). Егерде программа а айнымалы енгізу керек болса, ғ void setup()
функциясынан  жо ары  енгізу  керек,  айнымалыларды  ғ int деген  оператормен
енгізеді.

Мысалы:

int b=200            // белгілі бір айнымалыны біз 200 деп алдық

void setup(){      // функцияда ы негізгі шамаларды енгіземізғ

pinMode (13,OUTPUT);  // микроконтроллерден шы арып алатын пин н меріғ ө

}

void loop() {

digitalWrite (13, HIGH);  // 13 ші пинді осу қ

delay(b);     // уа ыт интервалы (200 мили секунд)қ

digitalWrite(13,LOW);// 13 пинді шіруө

delay(b);

}



Сіз суреттен к ріп отыр аны ыздай, Arduino IDE дамыту ортасы арапайымө ғ ң қ

м тіндік  процессор.  IDE  терезесі  ш  негізгі  айма а  б лінеді:  бас аруә ү ққ ө қ
айма ы, м тін енгізу айма ы ж не хабарлама шы ару айма ы.ғ ә ғ ә ғ ғ

Бас ару айма ық ғ  

М тін енгізу айма ыә ғ

Хабарлама шы ару ғ

айма ығ
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Бас ару айма ық ғ

Бас ару айма ы (жо арыда суретте) терезе та ырыбы, м зір ж не ралдарқ ғ ғ қ ә ә құ
та тасы бар. Терезе та ырыбында файлды  атауы (sketch_jan01a) ж не IDEқ қ ң ә
н с асы (Arduino 1.8.8) к рсетіледі. Т менде File (Файл), Edit ( деу), Sketchұ қ ө ө Өң
(Скетч),  Tools  ( ралдар)   и  Help (К мек)  ж не белгішелері  бар ралдарҚұ ө ә құ
та тасы орналас ан.қ қ

М зірә

Кез-келген м тіндік процессор немесе редактор сия ты, м зірді  кез-келгенә қ ә ң
элементін та даса ыз тиісті командаларды  тізімі к рсетіледі:ң ң ң ө

- File  (Файл)  скетчтарды  са тау а,  ж ктеуге  ж не  басып  шы ару ақ ғ ү ә ғ ғ
арнал ан командаларды амтиды;ғ қ

-  Edit( деу) кез-келген м тіндік процессор а орта  к шіру, ою ж неөң ә ғ қ ө қ ә
іздеу командаларын амтиды;қ

-  Sketch (Скетч) скечті плата а ж ктеу алдында тексеру командаларынғ ү
амтиды.қ

- Tools ( ралдар) рамында р т рлі командалар бар, сонымен атарқұ құ ә ү қ
Arduino  та тасы  мен  USB  портыны  т рін  та дау а  арнал анқ ң ү ң ғ ғ
командалар бар;



- Help (к мек) р т рлі  IDE н с асына сілтемелерді амтиды.ө ә ү ұ қ қ

рал-жабды тар панеліҚұ қ

М зір  жола ыны  астында  алты  белгішесі  бар  ралдар  та тасыә ғ ң құ қ
орналас ан.  Егер  сіз  тінтуірді  кез-келген  белгішеге  апарса ыз,  тиістіқ ң
команданы  атауы пайда болады. Т менде пиктограммалар солдан о аң ө ңғ

арай ыс аша сипаттал ан:қ қ қ ғ

- Verify  (тексеру)  скечті  д рысты ын  ж не  ба дарламалың ұ ғ ә ғ қ
ателіктерді  болмауын тексеруді бастайды;қ ң

-  Upload (Ж ктеу)  скечті  тексеруді  ж не Arduino платасына ж ктеудіү ә ү
орындайды;

- New (жа а) жа а терезеде жа а бос скечті ашады;ң ң ң
- Open (ашы ) б рын са тал ан скечті ашады;қ ұ қ ғ
- Save(са тау)  ашы  скечті  са тайды.  Егер  скечті  аты  енгізілмесе,қ қ қ ң

сізден оны енгізу с ралады;ұ
-  Serial  Monitor  (порттар  мониторы)  Arduino  ж не  IDE  арасында ыә ғ

м ліметтер алмасу шін жа а терезе ашады.ә ү ң

М тін енгізу айма ыә ғ

М тін  енгізу  айма ы  (суретті  ортасында)  скечтерді  бастап ы  кодынә ғ ң ң қ
енгізу  шін  олданылады.  А ымда ы  скечті  атауы  м тін  енгізуү қ ғ ғ ң ә
айма ыны  жо ар ы сол жа ында к рсетіледіғ ң ғ ғ ғ ө

Хабарлама шы ару айма ығ ғ

Хабарламаларды шы ару айма ы IDE терезесіні  т менгі  жа ында арағ ғ ң ө ғ қ
тікт ртб рыш  пайда  болады.  Онда  рт рлі  хабарламалар  к рсетіледі,ө ұ ә ү ө
соны  ішінде  скечтерді  тексеру  н тижелері,  та та а  т сіруді  с ттілігің ә қ ғ ү ң ә
ж не  т.б.  Хабарлама  шы ару  айма ыны  т менгі  о  жа ында  Arduinoә ғ ғ ң ө ң ғ
та тасыны  т рі  ж не  о ан  осыл ан  USB порты к рсетіледі  — біздіқ ң ү ә ғ қ ғ ө ң
жа дайда Arduino UNO,  я ни  COM4.ғ ғ

IDE ортасында ал аш ы скечті жасауғ қ

Arduino скечті  -  б л сізді  алды ызда т р ан м селені шешу жолдарынұ ң ң ұ ғ ә
аны тайтын  н с аулар  жиынты ы;  бас аша  айт анда,  скечт  —  б лқ ұ қ ғ қ қ ұ
ба дарлама.ғ

 IDE ортасыны  басты ма саты -ң қ  Arduino-ны сіз орнат ан қ
ба дарлама бойынша ж мыс істеу аншалы ты арапайым ғ ұ қ қ қ
екенін к рсету, сонды тан т сініксіз деректер болса да, ө қ ү
то тама ызқ ң  және оқуды жалғастырыңыз.



 Т сініктеме-б л скечті  бастап ы кодында орналас ан ж не пайдаланушыү ұ ң қ қ ә
шін  жазыл ан  еркін  зынды та ы  ескерту.  Скечтегі  т сініктемелер  сізгеү ғ ұ қ ғ ү

немесе  бас алар а  ескертулер,  н с аулар  немесе  ма ызды  б лшектердіқ ғ ұ қ ң ө ң
сипаттамасын  алдыру а  м мкіндік  береді.  Arduino- а  ба дарлама  жазуқ ғ ү ғ ғ
кезінде сізді  адамы ызды сипаттайтын т сініктеме осу р ашан пайдалы;ң қ ң ү қ ә қ
егер  сіз  ба дарлама а  айта  оралса ыз,  м ндай  пікірлер  сізге  де  пайдалығ ғ қ ң ұ
болады.

Бір  жолды  т сініктеме  осу  шін  екі  слешті  ж не  т сініктеме  м тінінү қ ү ә ү ә
енгізі із, мысалы:ң

// Скетч жары  диодымен ж мысқ ұ

Бірнеше жолды амтитын т сініктеме енгізу шін  т сініктемені  алдында ық ү ү ү ң ғ
жолда  /* та баларды енгізі із ж не келесі жолда */ та баларын  олданы ызң ң ә ң қ ң
мысалы, т сініктеме:ү

/*

Скетч жары  диодымен ж мысқ ұ

01.01.21 жылы рыл анқұ ғ

*/


